 

REGLAMENTO
1-)
18 equipos en tres zonas, clasificando los dos primeros de cada zona y los dos mejores terceros para definir del 1( al 8( puesto.  

2-)
Los horarios para cada partido deberán ser respetados sin ninguna tolerancia.-

3-)
Cada juego otorga: 2 puntos al ganador, 1 punto al perdedor y 0 punto al que no se presente.-

4-)
La suspensión de un juego por lluvia, falta de luz u otra razón, se continuará en lugar y hora que la organizadora disponga.-

5-)
Los partidos tendrán una duración de 1 hora 45 minutos, luego de cumplido este horario no se podrá comenzar un nuevo período; si estuvieran empatados al término horario o al término del 7mo. período

comenzarán el desempate con hombre en la 2da base. - En el partido final no habrá límite de tiempo.-

6-)
REGLA "JUEGO BAJO PRESIÓN":

a) Primer inning se juega normal.

b) Segundo inning se inicia con hombre en primera base.



c) Tercer inning se inicia con hombre en primera y  segunda base.

d) Cuarto inning se inicia con hombre en primera, segunda y tercera 



    base.

e) Quinto inning se inicia con hombre en segunda base.

f) Sexto inning se inicia con hombre en primera y tercera base.-

g) Séptimo inning se juega normal.

7-)
La regla del knock out se aplicará: a) En el 2do.período con una 



diferencia de 20 carreras. b) En el 3ro. período con una diferencia de 



15 carreras. c) En el 4to. Período con una diferencia de 10 carreras.  d) 


En el 5to. Período con una diferencia de 7 carreras.-

8-)
En caso de empate se define: a) Sistema olímpico. b) Diferencia de 



carreras. C) carreras a favor. d) Carreras en contra. e) Average. 



f)Sorteo.

9-) 
El jugador expulsado por agresión no podrá seguir  jugando el torneo.- 

10-)
Presentación de lista de buena fe, 
constando: nombre, apellido, fecha 






de nacimiento y DNI.- Jugadores en competencia en los torneos 



locales que su club no participe, podrán integrarse a otro equipo previa 


autorización  firmada por las autoridades estatutarias del club de 



origen. -

11-) 
REGLA DE BASE POR BOLA: (Para los períodos 2,3,5 y 6) Otorgar 



base por bolas al 1er. bateador al 
turno será sancionado de la 




siguiente manera: Los corredores en bases avanzarán lo necesario 



para 
volver a plantear la situación inicial. EXCEPCIÓN: si el lanzador, 


a este 1er. bateador en su cuenta lanzara 2 ó  más tiros sin control y 



los corredores han avanzado 2 bases ó más, anulará la regla de bases 


por bolas.-

11-)  Serán tenidos en cuenta especialmente para sancionar con ilegal, 



lanzamientos que en el pié de impulso:


a) Ocuparen 2 pasos (perdiendo el contacto con la placa sea hacia 



arriba o hacia delante). Regla 6

       


b) Den paso hacia atrás perdiendo el contacto con la placa. Regla 6


c) No cumplieran con la regla de presentación ( 2 segundos inmóvil)


d) Así mismo otros ilegales podrán ser advertidos al entrenador y 



dejando para futuro asentado en planilla.

12-)  CELERIDAD en el juego con el programa back softbol de la FIS se ha 

        decidido acelerar el juego para ello nosotros tendremos en cuenta:


a) Los cambios entre inning No deben demorar más de 2 minutos 



luego del último out.


b) Los ingresos y egresos del campo se harán al trote o corriendo.


c) Los cambios de jugadores serán anunciados en planilla y a la vez 



informado a los árbitros para que lo comuniquen al equipo contrario.


d) Los receptores que ocupen base luego de 2 out, deben ser 




reemplazados para correr las bases por el out inmediato anterior.


e) Diez minutos antes del juego deberán presentar line up y se 




realizará el sorteo de la localía. 

13-) 
Cualquier otro punto que no esté en el presente reglamento ni en el 



reglamento oficial de juego, lo resolverá la organizadora.-




